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Esempio con oggetti e metodi

Si è visto che la struttura delle pagina web è realizzata attraverso una serie di elementi contenuti 
gerarchicamente uno dentro l'altro. 

Il Javascript è un linguaggio di programmazione 
debolmente orientato agli oggetti e la pagina web è 
rappresentata nella memoria del computer come 
un'oggetto detto "document".

Anche tutti gli altri elementi all'interno di document 
sono contenitori è sono rappresentati come un oggetto. 
Ogni oggetto possiede metodi e proprietà. 

I metodi sono funzioni e possono essere usati per 
modificare il contenuto della pagina web (oggetto 
document). 

Nel seguente esempio:

1. si creano nuovi elementi (come nuovi oggetti)
2. si dispongono gli elementi creati uno dentro l'altro

Per accedere al metodo, si scrive l'oggetto document, seguito dal punto e dal nome del metodo.

Nel seguente esempio:

• L'istruzione 6 crea un elemento paragrafo (elementoP)
• L'istruzione 7 inserisce il paragrafo e il suo testo nel corpo della pagina
• L'istruzione 9  crea un testo (elementoT)
• L'istruzione 10 inserisce il testo nel paragrafo, elementoT dentro elementoP 

Dove si trovano gli oggetti creati fino a che non vengono visualizzati? Ogni elemento della 
pagina, prima di essere visualizzato nel browser, è un'oggetto nella memoria del computer.
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<html> 
<head> 

<script> 
function inserimento() 
{ 

var elementoP = document.createElement("P"); 
document.body.appendChild(elementoP); 

var elementoT = document.createTextNode("ciao"); 
elementoP.appendChild(elementoT); 

} 
</script> 

</head> 
<body onload="inserimento()"> 
</body> 

</html>
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Esempio con oggetti e proprietà

Si è visto che la struttura delle pagina web è realizzata attraverso una serie di elementi contenuti 
gerarchicamente uno dentro l'altro. 
Si è detto che ogni elemento della pagina, prima di essere visualizzato nel browser, è un'oggetto 
nella memoria del computer. 

In questo esempio verrà creato un paragrafo e poi, al suo interno, verranno inseriti altri elementi:

A. un oggetto testo ("inserire un numero")
B. un oggetto casella di input testuale
C. un pulsante (sempre di tipo input)

Nella seguente figura ogni oggetto è un contenitore di colore diverso: il corpo della pagina è 
arancione, il paragrafo è celeste, il testo è bianco, la casella di input e il bottone sono rosa.

Si vedrà che gli oggetti di tipo input contengono delle proprietà (come "type"). Le proprietà sono 
caratteristiche che descrivono gli oggetti, come delle variabili interne all'oggetto, e che possono 
contenere dei valori.
Le proprietà "type", "name" e "value" si possono usare come delle variabili e possono essere 
eseguite delle assegnazioni. 
Per accedere alle proprietà si scrive l'oggetto document, seguito dal punto e dal nome della 
proprietà.
Ecco come si potrebbe riscrivere il codice del precedente programma.

function inserimento()
{

var testo="inserire un numero"; 
var elementoP = document.createElement("P"); 
document.body.appendChild(elementoP);

var elementoT = document.createTextNode(); 
elementoP.appendChild(elementoT); 
 
var elementoI = document.createElement("INPUT"); 
elementoP.appendChild(elementoI); 
elementoI.type="text"; 
elementoI.name="numero"; 
 
var elementoB = document.createTextNode("INPUT"); 
elementoP.appendChild(elementoB); 
elementoI.type="button"; 
elementoI.value="invia";  

}
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