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Problema

L'utente inserisce la posizione di un punto del piano cartesiano (possiede due coordinate). Il 
programma deve comunicare all'utente con un opportuno messaggio se il punto coincide con 
l'origine degli assi, se appartiene all'asse x o all'asse y o se non appartiene a nessun asse.

Il problema non spiega quali sono le condizioni da verificare, ma si ipotizza che chi legge il 
problema abbia delle conoscenze di matematica. Provare a riscrivere il testo aggiungendo anche 
queste informazioni.

Suggerimento: tradurre la seguente frase usando dei termini matematici (una formula) e poi 
verificare con la soluzione nella pagina successiva.
• se il punto coincide con l'origine degli assi
• se il punto appartiene all'asse x
• se il punto appartiene all'asse y
• se il punto non appartiene a nessun asse

Dopo aver individuato i limiti e le condizioni sulle variabili, sarebbe utile provare a scrivere dei 
valori da inserire e scrivere anche il risultato che ci si aspetta (in questo caso può essere utile fare 
anche un disegno)

spazio per gli esempi

Un punto P ha coordinate X e Y
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(segue dalla pagina precedente)

Prima si deve stabilire che le variabili di input sono X e Y.

Le precedenti condizioni potrebbero essere tradotte in questo modo:

• se X==0 e se Y==0 
• se Y==0
• se X==0
• se X!=0 e se Y!=0

con queste condizioni si possono fare diversi esempi, riassunti nella seguente tabella

X Y messaggio

0 0 punto nell'origine

2 0 punto sull'asse x

0 5 punto sull'asse y

2 5 punto che non appartiene agli assi

Algoritmo espresso in linguaggio naturale

Quella che segue è solo una tra le diverse possibili soluzioni (esistono più soluzioni corrette).

 1. visualizzare: "inserire coordinata X"
 2. leggere la variabile X
 3. visualizzare: "inserire coordinata Y"
 4. leggere la variabile Y
 5. Se X==0 

 a) allora Se Y==0 
• allora visualizza "punto nell'origine"
• altrimenti visualizza "punto sull'asse y"

 b)altrimenti Se Y==0
• allora visualizza "punto sull'asse x"
• altrimenti visualizza "punto che non appartiene agli assi"

Per esercizio tradurre in un diagramma di flusso...
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<html> 
<head> 
<script type="text/javascript"> 
function posizione_punto() 
{ 

var x=document.forms["posizione"]["txtx"].value; 
var y=document.forms["posizione"]["txty"].value; 

if (x==0) 
{ 

if (y==0) 
{

window.alert("punto nell'origine");
}
else
{

window.alert("punto sull'asse y");
}

}  
else 
{

if (y==0)
 { 

window.alert("punto sull'asse x"); 
} 
else 
{ 

window.alert("punto che non appartiene agli assi"); 
} 

}
} 
</script> 
</head> 
<body> 
<form name="posizione"> 

<p>
coordinata x <input name="txtx" type="text" > 

</p> 
<p> 

coordianta y <input name="txty" type="text" > 
</p> 
<p> 

<input type="button" value="posizione?" 
onclick="posizione_punto()"> 

</p> 
</form> 
</body> 
</html>
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