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Oggetti Array

In molti linguaggi di programmazione esistono due tipi di variabili:
• variabili scalari (dette anche variabili semplici), che possono contenere un solo valore
• variabili strutturate, cioè che possono contenere più valori

Ecco un esempio di come potrebbero essere rappresentate:

La variabile numero può contenere un solo valore mentre la variabile numeri ne può contenere 
cinque, in cinque diverse posizioni. Ecco il codice Javascript necessario a creare le due precedenti 
variabili. L'operatore "new" significa: creare un nuovo oggetto (di tipo Array).

var numero = 9;
var numeri = new Array("95","96","97","98","99");

Per poter accedere ai singoli elementi di un array si deve specificare la posizione tra parentesi 
quadrate (di solito un numero intero chiamato "indice"). 
Per visualizzare il primo elemento si può scrivere:

window.alert(numeri[0]);  // visualizza 95

Per visualizzare tutti gli elementi si potrebbe scrivere:

window.alert(numeri[0]);  // visualizza 95
window.alert(numeri[1]);  // visualizza 96
window.alert(numeri[2]);  // visualizza 97
window.alert(numeri[3]);  // visualizza 98
window.alert(numeri[4]);  // visualizza 99

Per evitare di ripetere sempre le stesse istruzioni, nel seguente programma si usa la struttura 
iterativa (for) sostituendo dentro le parentesi quadrate un contatore (n) da 0 a 4.

function creaArray()
{

var numeri= new Array("95","96","97","98","99");
for (n=0; n<5; n=n+1)
{

elementoP=document.createElement("P");
elementoT=document.createTextNode(numeri[n]);
formNumeri.appendChild(elementoP);
elementoP.appendChild(elementoT);

}

}
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