
  

Diritto di copia

Ti piacerebbe scoprire che hanno 
copiato la tua tesina?

  

Le opere

● La tua tesina è un'opera, 
esattamente come:

– Un testo

– Una foto o un'immagine

– Una registrazione audio

– Una registrazione video

● Per la tesina l'autore sei tu!
● Conosci i tuoi diritti? Foto: commons.wikimedia.org

  

Diventa creativo...

● Video 
http://www.creativecommons.it/DiventaCreativo

  

Riassumendo

Copyright

Opera

Licenza 
d'uso

Tutti i diritti sono 
riservati all'autore

L'autore concede 
alcuni diritti 
all'utente



  

La Licenza

● Copyright = tutti i diritti sono riservati (automatico)

● La licenza concede un permesso a chi vuole 
utilizzare l'opera (può essere a pagamento)

● La licenza Creative Commons riserva alcuni diritti, 
quindi permette la collaborazione

● È più facile scrivere una tesina da soli oppure in 
collaborazione?

● È più facile scrivere una programma da soli 
oppure in collaborazione?

  

Licenze per i dati

● Quali di queste opere consentono riutilizzo e 
collaborazione?

– Licenza Wikipedia

– Licenza Jamendo

– Cercare Google immagini

– Licenza Google Maps

– Licenza OpenStreetMap

  

Licenze per i programmi

● Possiamo distinguere due grandi categorie

– Software proprietario

– Software libero 

● Non solo gratis o a pagamento, ma deve 
permettere la collaborazione

● Linee guida per la classe quinta
– abilità: valutare, scegliere e adattare 

software applicativi in relazione alle 
caratteristiche e al fabbisogno aziendale

  

Licenze per i programmi

● Quali tra questi software potete adattare per 
un'azienda?

– Licenza Picasa

– Licenza GIMP

– Licenza Internet Explorer

– Licenza Firefox

– Licenza Chrome

– Licenza Chromium



  

Opere d'arte e programmi

Per proteggere 
opere letterarie, 
foto, immagini, 
audio, musica, 

video,...

Per proteggere 
software

Licenze 
BSD,

Apache

Licenze 
GPL, 
LGPL

Copyright

Licenza 
CC

  

Chi tutela l'autore di un'opera?

● In Italia: legge sul diritto d'autore (1941)

● Cosa tutela?

– Il diritto morale di attribuzione dell'opera

– I diritti di pubblicazione, duplicazione, uso e 
modifica

– Il diritto di sfruttamento economico

● Per quanto tempo? 40 anni dalla morte dell'autore

  

Accordi internazionali

● Alcuni accordi internazionali sul Copyright:
– 1886: Convenzione di Berna

– 1952: Convenzione universale sul diritto d'autore

– 1961: Convenzione di Roma (radiodiffusione)

– 1993: Direttiva Europea (si passa da 40 a 70 anni)

– 1994: TRIPS (Trade Related Aspects of Intellectual 
Property Rights)

– 1996: WIPO Copyright Treaty

● 1998 (USA) Digital Millennium Copyright Act

  

Dominio pubblico

● Da quanti anni è morto l'autore?



  

TRIPS

● L'accordo TRIPS (1994) stabilisce che i programmi 
e i database siano tutelati come opere letterarie: 

● perché?
● Descrive le regole internazionali sui diritti di 

noleggio
● Estende la tutela di opere audio e video a 50 anni.
● Tutela brevetti su prodotti e processi per 20 anni.

  

Digital Rights Management

● Sistemi adottati per evitare la copia

● Un codice segreto era facilmente 
aggirabile

● Aggiungendo delle informazioni 
nascoste per tenere traccia delle 
copie illecite (watermark invisibile)

● Il watermark è usato anche per 
impedire la normale riproduzione 
dell'opera sui tradizionali dispositivi

Foto: commons.wikimedia.org

  

Digital Rights Management

● Identificando l'utente (il sistema) su Internet

● Criptando l'opera per limitarne l'uso e per 
impedire la copia. 

● La criptazione rende possibile l'uso solo su 
appositi dispositivi

● Esempio: un pdf criptato sarebbe illeggibile 
se non si usa un apposito dispositivo.

● Conseguenza: limitazioni sull'utente.
● Gli artisti non sono molto d'accordo...

http://readersbillofrights.info   

Brevetto (patent)

● Le opere d'arte 

– sono tutelate automaticamente dal 
diritto d'autore

● Le opere dell'ingegno: invenzioni, 
prodotti, processi

– sono tutelate dopo registrazione 
all'ufficio brevetti

● Il brevetto riguarda uno stato o più 
stati. http://openclipart.org



  

Brevetti software????

● I programmi sono tutelati come opere letterarie (il 
codice sorgente)

● Non è brevettabile una formula matematica.

● È brevettabile un algoritmo che elabora immagini in 
modo innovativo rispetto allo stato dell'arte

● Amazon vorrebbe brevettare l'ordine con un click

● Google riesce a brevettare una pagina bianca 
https://it.wikipedia.org/wiki/Google#Il_brevetto_dell.27home

● Cosa potrebbe accadere alla libera concorrenza?
  

Terminologia

● Copyright

● Copyleft

● Licenza

● Dominio Pubblico

● Proprietà intellettuale? Una vera proprietà? 
http://www.gnu.org/philosophy/not-ipr.it.html
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Licenza

● Copyright (c) 2013 Fabio Proietti
● Questo documento è rilasciato sotto licenza: 

– Creative Commons (CC BY-SA 3.0)

– Attribuzione - Condividi allo stesso modo 3.0

● Le immagini e le foto sono tratte da:

– http://commons.wikimedia.org 

– http://openclipart.org


