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1. Realizzare lo schema E-R della seguente situazione

La nonna vuole creare un database che contenga i suoi libri di ricette:
1. libro dei primi piatti,

2. libro dei secondi piatti,

3. libro dei dolci.

Ogni libro contiene delle ricette, come quella nel seguente esempio:

Ricetta per una frittata per 4 persone
Tempo di preparazione 10 minuti
Ingredienti: 4 uova, 20 grammi di sale
Preparazione: rompere le uova, poi...

Vocabolario
nonna: la cliente che commissiona il progetto non verra inserita nel database...

libro: oggetto che contiene le ricette, ha un titolo, puo essere identificato da un numero
identificatore

ricetta: viene inserita in un libro e contiene informazioni su: titolo, tempo di preparazione,
ingredienti, preparazione. Se esiste la possibilita che ci siano due ricette con lo stesso titolo, si puo
aggiungere un numero identificatore.

Schema E-R

Quando si progetta un database, si deve prevedere anche che, in futuro, i dati possano aumentare. In
questo caso potrebbe accadere che la nonna pubblichi un quarto libro, ma se il progettista ha fatto
un buon progetto, questa eventualita non dovrebbe richiedere nessuna modifica alla struttura delle
tabelle.

ingredienti
preparazione T
. 1 M .
Libro contenera ricetta
] l titolo idricetta @ (L O quantitapersone
idlibro titolo

Regole di lettura
* Ogni libro contiene una o piu ricette

* Ogni ricetta e contenuta in un libro

NOTA: "ingredienti" non e un buon attributo perché é composto da piu valori (tipo di ingrediente e
quantita), quindi sarebbe necessario aggiungere una nuova entita: ingrediente, ma questo non €
l'obiettivo di questo esempio.
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2. Realizzare lo schema E-R della seguente situazione

Nel calcio-mercato le squadre di diverse citta comprano e vendono i loro giocatori. Memorizzare le
squadre dove giocano i diversi giocatori. Un giocatore puo giocare in una sola squadra di calcio alla
volta. Registrare nome e cognome dei giocatori e il nome delle squadre.

NOTA: Dopo aver risolto questo semplice caso, si ripetera lo stesso progetto aggiungendo la
richiesta di registrare la storia della carriera di un giocatore, cioe i nomi di tutte le squadre con cui
ha giocato e il ruolo in cui ha giocato.

Vocabolario
giocatore: persona che gioca in una squadra, identificata da un identificatore alfanumerico

squadra: gruppo di persone costituita da piu giocatori, identificata da un identificatore numerico

Schema E-R
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glocatore acquistare squadra
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Regole di lettura
* Ogni giocatore viene acquistato da una squadra
* Ogni squadra acquista uno o piu giocatori

L'associazione acquistare e di tipo uno a molti.
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3. Realizzare lo schema E-R della seguente situazione

Supponendo di voler registrare sia il ruolo che i nomi delle squadre con cui ha giocato ogni
giocatore, si ripete la progettazione, aggiungendo i nuovi termini al vocabolario.

Vocabolario

giocatore: persona che acquistato da una o piu squadre, identificata da un identificatore
alfanumerico

ruolo: posizione assegnata ad un giocatore in una squadra. In squadre diverse si possono avere ruoli
diversi.

data di acquisto: il suo valore corrisponde al momento in cui una squadra acquista un giocatore.
Come dice la stessa parola, € un attributo dell'associazione acquistare.

Dal nuovo vocabolario si capisce che I'associazione € molti a molti, e che il ruolo e la data sono
attributi collegati sia a giocatore che a squadra. Si sottolinea che queste modifiche allo schema E-R
causeranno anche delle modifiche nelle tabelle, che saranno proprio il prossimo argomento di
studio.

Schema E-R

giocatore

® l éﬂgncme

idgiocatore nome

sguadra

® o)

idsquadra nome citta

ruolo data

* Ogni giocatore viene acquistato da una o piu squadre

* Ogni squadra acquista uno o piu giocatori

Vincoli

Dopo aver letto le regole di lettura, verrebbe spontaneo aggiungere una precisazione, che era
presente anche nel testo originale dell'esercizio:

un giocatore puo giocare (o essere acquistato) in una squadra alla volta.

Poiché leggendo le regole di lettura questo aspetto non e apparso abbastanza chiaro, questo significa
che, alle regole di lettura bisogna aggiungere queste indicazioni, sotto forma di un nuovo vincolo.

La precedente frase (o vincolo) dovra poi essere tradotta in linguaggio SQL, in modo che risulti
comprensibile anche al software DBMS.

Sia il nuovo vincolo che gli attributi dell'associazione saranno piu chiari quando si inseriranno i dati
nelle tabelle (fase di testing).



