
  

Sviluppo del progetto software

La scrittura del codice sorgente



  

Squadra

● La squadra del progetto è composta da più 
sviluppatori



  

Il codice sorgente

● Per quasi tutti i progetti software il codice 
sorgente è prezioso come i gioielli di una 
corona, dato che il codice si ottiene tramite 
grandi sforzi di raffinamento.



  

Version Control System

● Version Control System (VCS)
● Source Code Management (SCM)
● Revision Control System (RCS)

– Tutti questi termini indicano quei sistemi software 
che aiutano le squadre di sviluppatori a gestire le 
modifiche del codice sorgente nel tempo.

– Si basano su un database



  

Funzioni

● Due sviluppatori possono 
lavorare insieme evitando 
conflitti nel codice

● Permette di tornare indietro 
nel tempo

● Non blocca il lavoro degli altri
● Permette testing insieme allo 

sviluppo, fino al rilascio finale



  

Funzioni (2)

● Non impone un metodo di lavoro
● Non impone un sistema o un linguaggio
● Costruisce una cronologia completa della 

modifica di ogni file (autore, data e metadati)
● Permette di tornare indietro nel tempo



  

Branching e merging

● Branching: creare un nuovo ramo di sviluppo 
per ogni nuova idea

● Si possono riunire le vecchie ramificazioni 
(merging)

● Quando eseguire un “branch”?
– Ad ogni nuova funzione introdotta

– Ad ogni nuova versione del software



  

Tracciabilità

● Cosa significa: tracciare il codice?
– Funzioni utili al Project Management

– Aggiungere annotazioni (l'intento della modifica)

– Bug tracking

– Esempi
● https://github.com/splitbrain/dokuwiki/issues
● https://it.wikipedia.org/wiki/Bugzilla

https://github.com/splitbrain/dokuwiki/issues
https://it.wikipedia.org/wiki/Bugzilla


  

Conclusioni

● Un VCS è uno strumento essenziale per il 
lavoro quotidiano

● Chi conosce i vantaggi di un VCS non può 
considerare la possibilità di lavorare senza, 
sarebbe come lavorare senza backup

● Si può usare anche su altri tipi di progetti



  

Domanda 

● Usare un VCS oppure non usarlo?
– Non proprio...

● La questione è: 
– Quale versione usare?

– Noi useremo “git”



  

Copyright

● Fabio Proietti (c) 2018 
– Licenza
– http://creativecommons.org/licenses/bysa/4.0/
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